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Han dejado atrás el tropo de “mujer 
fuerte”:

● Integran características 
tradicionalmente femeninas.

● Tienen sus propios objetivos 
independientes.

● Aún generan el rechazo de 
cierto sector de jugadores.

Pero , por desgracia, polémicos



A pesar de haber dejado atrás 
ciertos clichés, no existe un 
equivalente a la “daddyfication”



¿Quién crea a estos 
personajes?



Tendremos aún más y mejor representación


